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Januari - juni 2010 - sammanfattning

% Koncernens intikter for perioden januari—juni 2010 uppgick till 8 206 tkr, vilket ar en 6kning med 75 procent
jamfort med 4 684 tkr fér samma period 2009.

% Rorelseresultatet for perioden januari—juni 2010 ar 2 977 tkr, jamfort med ett negativt rorelseresultat (forlust) pa 90
tkr f6r motsvarande period 2009.

% Vinsten per aktie f6r perioden januari—juni 2010 ar 0,37 kronor.
% Dessa resultat ar i linje med den prognos som presenterats tidigare.

% Ledningen ridknar med att koncernen nar intikter pa 13 300 tkr under perioden januari—september 2010, ett
rekordhogt rérelseresultat pa 5 100 tkr och en vinst per aktie pa 0,63 kronor. Den hér prognosen grundar sig pa att
foretaget uppnar lonsamhet och en intaktstillvixt pa 73 procent jaimfort med samma period 2009, eller en
intaktstillvaxt pa 25 procent och en 6kning av rérelseresultatet med 255 procent jamfort med motsvarande period
fore krisen 2008.

~ Lcdningcn héjer intiiktsprognoscn for helaret 2010 till 18 mnkr och rorelseresultatet till 7 mnkr och raknar med en
vinst per aktie pa 0,87 kronor.

* Under 2009 forindrades mobilspelsomradet vésentligt. I och med introduceringen av App Store 2008 skapade Apple
en direkt link mellan mobilspelsutvecklarna och konsumenterna. Under 2009 blev iPhone en viktig mobil
spelplattform, och manga mobilspelsforlag avslutade eller minskade sin utveckling av spel for traditionella
mobilspelsplattformar som Java och BREW. Under 2009 slutférde G5 omvandlingen av bolagets affirsmodell fran att
utveckla spel for andra foérlag till att utveckla och publicera sina egna spel samt publicera spel frian
tredjepartsutvecklare. G5 ar nu ett forlag som arbetar med manga olika plattformar och digitalt distribuerar sina spel
till spelare vérlden 6ver via plattformar som Apple iPhone, iPad, pc och Sony PlayStation.

* Omvandlingen fran utvecklare till forliggare blev méjlig tack vare G5:s egna speltillgangar, de speltillgangar som
forvirvades av Shape Games under perioden 2008—2009 och det kapital féretaget attraherade under 2008. Detta har
resulterat i att G5 producerat och publicerat en rad framgangsrika spel for iPhone-, PlayStation- och pc-plattformarna,
som i sin tur genererat tillrickligt med intékter for att G5 skulle kunna limna den kontraktsbaserade utvecklingen
under det fjirde kvartalet 2009. Foretagets kostnadseffektiva utvecklingskontor i Ukraina gjorde det mojligt att
genomfora 6vergingen med tillgangligt kapital.

& Sex iPad-spel finns med bland det andra kvartalets spellanseringar: The Mysteof the Crystal PortaMidbjongg
Artifacts HDlahjongg Artifacts: Chapte62a HDn d =~ (ParBnoroal AgdridyH-Eiccess StoryDekitom
slipptes tre PSP-minispel: Supermarket Ndfahjongg Artifag¢td’he Mystery of the Crydtal Porta

% G5 meddelade ocks3 att Virtual Citynseras for iPhone och iPad under det andra kvartalet. For att f3 ytterligare tid att
forbittra spelets kvalitet och prestanda pa lﬁngsammare enheter som Iphone 3g skt man dock upp lanseringen av
spelet till augusti.

% G5 meddelade att man kommer att lansera Supermarket Marmaebook.

% Denna kvartalsrapport har inte reviderats av bolagets revisor.
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Viktiga handelser efter periodens slut

~ Tjuli och augusti slippte G5 Supermarket Manfarktad, Mushroom #&g&hone och Mushroom AgesHiRad.

% G5 har nu lanserat en portfolj som rymmer drygt 30 spel for de tre plattformarna iPhone/iPad, PSP och pc, och
siktar pa 6ver 50 spel fore arets slut. Dessutom tanker man ge sig in pa tre nya plattformar: Nintendo DSi, Facebook

och Android.

% G5 arbetar aktivt med att konsolidera koncernens struktur for att férbattra rapportering och kostnadseffektivitet.
Forandringarna av koncernens struktur speglar de behov som uppstatt till f6ljd av G5:s nya affirsmodell och roll som
bade forliggare och utvecklare. Det svenska moderbolaget G5 Entertainment AB kommer att ha rollen som
forlagsenhet och resultatenhet och innehar koncernens immateriella rattigheter. Holdingbolagen fér koncernens ryska
och ukrainska utvecklingsstudior, G5 Holdings och G5 UA Holdings, éverfors fran Hongkong till EU:s (Maltas)
jurisdiktion. Det heligda USA-baserade dotterbolaget Shape Games Inc, som forvarvades under 2008 och 2009,
overfor sina immateriella rattigheter till G5 Entertainment AB, och avvecklas darefter. Ledningen raknar med att
forandringarna kommer att slutféras fore arets slut.

Bolaget

G5 Entertainment AB (publ) omfattar flera féretag: G5 Holdings Limited (Hongkong), G5 UA Holdings Limited
(Hongkong), G5 Holding RUS LLC (Ryssland) och Shape Games Inc (Virginia). G5 Holdings Limited, G5 Holding RUS
LLC och Shape Games Inc. ar helagda dotterbolag till G5 Entertainment AB. G5 UA Holdings Limited ar huvudbolag till
G5:s kostnadseffektiva utvecklings- och kvalitetssikringskontor i Kharkiv i Ukraina. G5 UA Holdings Limited ar en joint
venture mellan G5 Entertainment AB (dger 70 %) och en lokal partner, Pipe Studio (www.pipestudio.ru). 30 procent av
G5 UA Holdings Limited &gs av en fysisk person. G5 Entertainment AB (publ) ar noterat pa Aktietorget i Stockholm sedan
den 19 november 2008. Dessférinnan var G5 Entertainment noterat pa NGM Nordic MTF sedan den 2 oktober 2006.

Spelutvecklare och forlaggare

G5 Entertainment AB ar utvecklare och forliggare av forstklassiga nedladdningsbara spel for digitala nétverk: iPhone, iPad,
barbara och stationara konsoler samt pc.

G5 Entertainment borjade som varldens ledande utvecklingsstudio for mobilspel och utvecklade spel som var baserade pa

populéra titlar for Electronic Arts, Disney, THQ, Konami och andra forliggare. Mer information om G5:s meriter inom

kontraktsbaserad utveckling finns har: http://www.g5e.com/contract games. Numera utvecklar och publicerar G5
nedladdningsbara spel fér iPhone, iPad, Playstation-konsoler och pc. G5:s portfélj rymmer populira casualspel som
Supermarket M&ia a n d ockOMalkjomgy dArtifaGESutvecklar ocksa spel som baseras pa tredjepartslicenser och

publicerar spel som utvecklats av tredjepartsutvecklare — i bigge fallen far G5 en viss del av férséljningsintikterna.

G5:s spel riktar sig till en allt stérre publik som bestar av fler &n 200 miljoner spelare av pc-casualspel, dagens drygt 75
miljoner anvindare av Apples iPhone- och iPod Touch-enheter samt innehavarna av de mer an 52 miljoner Sony PSP-
enheter som hittills har salts. Och G5:s publik kommer att vixa ytterligare i takt med att man tar sina etablerade
spelkoncept och nya produkter till andra plattformar.

G5:s team har omfattande erfarenhet av spelutveckling for mobil, pc och konsoler. En av bolagets konkurrensférdelar mot
andra utvecklare ar dess egen Talisman-teknik for flera plattformar. Den gor det maijligt att effektivt kunna utveckla
innovativa och tekniskt avancerade spel for en rad olika plattformar och enheter. Bland dessa finns J2ME, BREW, iPhone,
iPad, Windows Mobile, Symbian, Blackberry, pc, Nintendo DS och Sony PlayStation. Mer information om Talisman finns
pa: http://www.g5e.com/company/technology.



http://www.pipestudio.ru/
http://www.g5e.com/contract_games
http://www.g5e.com/company/technology
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Affarslésningar

G5 utvecklar och siljer licenser av MIDS-lésningen (Mobile Interface Design System) for tradlosa operatorer,
innchallsleverantérer och mediebolag, som exempelvis Rysslands ledande mobiloperatér VimpelCom (Beeline). MIDS har
skapats for grupper och laboratorier som arbetar med granssnittsdesign hos mobiloperatérer, tillverkare av mobila enheter
samt tjansteleverantorer. MIDS automatiserar arbetet for designer, forskare och testare av anvindarvinlighet, och innebér
fordelar i form av lagre kostnader for designlaboratorier, kortare ledtider och anvandarvanligare granssnitt.

Finansiell information

Finansiellt resultat for perioden

Koncernens intakter f6r perioden januari—juni 2010 uppgick till 8 206 tkr, vilket dr en 6kning med 75 procent jamfort med
4 684 tkr for samma period 2009. Rorelseresultatet for perioden januari—juni 2010 ar 2 977 tkr, jamfort med ett negativt
rorelseresultat (forlust) pa 90 tkr f6r motsvarande period 2009. Vinsten per aktie f6r perioden januari—juni 2010 ar 0,37
kronor. Dessa resultat ar i linje med den prognos som presenterats tidigare.

Ledningen réknar med att koncernen nér intikter pa 13 300 tkr under perioden januari—september 2010, ett rekordhogt
rorelseresultat pa 5 100 tkr och en vinst per aktie pa 0,63 kronor. Den hir prognosen grundar sig pa att féretaget uppnar
lénsamhet och en intaktstillvaxt pa 73 procent jamfoért med samma period 2009, eller en intéktstillvixt pa 25 procent och
en Okning av rorelseresultatet med 255 procent jamfoért med motsvarande period fore krisen 2008. Ledningen héjer
intaktsprognosen for helaret 2010 till 18 mnkr och rérelseresultatet till 7 mnkr och raknar med en vinst per aktie pa 0,87

kronor.

Koncernen hade ett positivt kassaflode under perioden april till juni, och kassa och bank ékade fran 469 tkr den 31 mars till
1 592 tkr den 30 juni. Ledningen vantar sig ett starkare kassafléde i koncernen under den andra halvan av aret, och ett
positivt kassafléde for helaret 2010.

Foretagsledningen ger en prognos fér kommande kvartal i samband med att man presenterar resultatet for det foregaende
kvartalet, och uppdaterar prognosen fér kvartalet under de forsta dagarna av det nya kvartalet. Tillforlitligheten i en
prognos 6ver spel som redan siljs ar hog, eftersom forsiljningssiffrorna for den forsta halften av kvartalet redan ar kinda
nir prognosen offentliggérs. Prognoserna for de narmaste lanseringarna paverkas dock av:

a) Forsenade spellanseringar pa grund av granskningar och godkinnanden av tredje part (Apple-, Sony-, pc-portaler) pa
vagen till marknaden

b) Forsenade spellanseringar pa grund av féretagets princip att leverera forst "nar det ar klart”, vilket ar avgorande for att
skapa hogkvalitativa spel som siljs enligt teorin om "The long tail”.

c) Svarigheter att forutspa forsiljningsprognoser for spel i nya genrer eller pa nya plattformar, da det inte finns nagon
samlad statistik 6ver liknande spel som redan har slappts

d) Generella svarigheter att exakt férutspa forsiljningen av ett visst spel

e) Forindringar i utvecklingsplanerna till f6ljd av nya affirsmojligheter sasom tillkomsten av nya plattformar eller API-
granssnitt och andra viktiga hindelser som kraver omedelbara atgarder och férandringar av utvecklingsplanerna.
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Likviditet

Koncernens omséttningstillgingar per den 30 juni 2010 uppgick till 4 029 tkr. Kortfristiga skulder: 831 tkr. Rorelsekapital
(omséittningstillgingar minus kortfristiga skulder): 3 198 tkr. Balanslikviditet (omsiittningstillg;‘ingar dividerat med
kortfristiga skulder): 4,9.

Redovisningsprinciper

Under perioden har G5-koncernen tillimpat internationella redovisningsnormer, IFRS, i enlighet med EU:s bestimmelser.
Holdingbolaget G5 Entertainment AB tillimpar Arsredovisningslagen, RR 32:06 Redovisning for juridiska personer samt
RR 30:06 Kompletterande redovisningsregler for koncerner, fér koncernredovisningen.

Redovisning av intakter

Intékter ar licensbetalningar, férskott och royalites som betalas av kunder. Forskottsbetalningar redovisas som intakter pa
den dag arbetet faktiskt slutférdes och godkindes av kunden. Licensbetalningar redovisas som intikter pa den dag da
licensrittigheter faktiskt overfors till kunden. Royalties redovisas som intikter pa den dag da royaltyrapporten togs emot
fran kunden. Ranteintikter redovisas kontinuerligt och mottagna utdelningar redovisas efter att ritten till utdelningen
bedéms som saker. I koncernredovisningen elimineras forsiljning inom koncernen.
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Koncernens Resultatrakning januari-juni 2010

, 201001-01 200901-01
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Yhb/ O9wb9b{ wo{  tkr¢! ¢ we 20100630 20090630

Intakter 8 206 4 684
Produktionskostnader -4 093 -4 068
Bruttovinst 4113 616
Administrativa- och 6vriga kostnader -1144 -678
Ovriga rérelseintikter/kostnader -60 -56
wl NBft aSya NBadzZ G 2909 -118
Finansiella intdkter 70 28
Finansiella kostnader -2 0
Resultat efter finansiella poster 2977 -90
Skatt -130 0
wSadzZ GFad FINB YAY2NRI 2 847 -90
Minoritetens andel av resultatet 97 13
Periodens resultat 2 750 -103

F tNRRdzZlGAz2yaiz2al

Produktionskostnader -6 377 -5308
Balanserade utvecklingskostnader 3374 1518
Avskrivning av balanserade

utvecklingskostnader** -1090 -277
Total produktionskostnad -4 093 -4 068

** De balanserade utvecklingskostnaderna for spelet skrivs av jamnt férdelat under en tvaarsperiod fran och med den
kommersiella lanseringen av spelet
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Balansrakning januari-juni 2010
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Balanserade utvecklingskostnader 7746 6528 3712
Goodwill 1889 1889 2727
9 635 8417 6 439

Materiella tillgangar 992 1117 1249
992 1117 1249

{dzYYlF ' yi NTIIYAYyIEAGALT 10 627 9534 7 688

hYaNGOGyAyIaGAttIny 3t |

Kundfordringar 2317 2187 2218
Upparbetad, ej fakturerad intakt 0 0 1051
Ovriga fordringar 120 989 208
Kassa och bank 1592 469 3021
{dzYYl hYaNGGyAy3Iadagat 4029 3645 6 498
{dzyYlF GAff3Iny3ar N 14 656 13179 14 186
Eget kapital

Aktiekapital 742 742 742
Ovrigt tillskjutet kapital 7 451 7 451 7 451
Ovriga reserver 23 -5 461
Balanserat resultat 5320 4219 3988
{dzYYl F{1GASN3IINYyla S: 13536 12 407 12 642
Minoritet 289 189 657
Summa Eget kapital 13 825 12 596 13 299
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 616 282 812
Ovriga skulder 92 43 9
Skatteskulder 103 - 56
Upplupna kosnader och forutbetalda intakter 20 258 10
Summa Kortfristiga skulder 831 583 887
Summa eget kapital och skulder 14 656 13179 14 186
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Kassaflodesanalys januari-juni 2010
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Okning av rorelsefordringar
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20100101 200901-01
201006-30 200906-30
2977 -90

1284 287

4261 197

-35 -113

4226 84

-442 738

-599 -102

3185 720

-197 -114

-3 374 -1 399
-3571 -1513

-386 -793

1962 3812

-386 -793

16 2

1592 3021
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Eget Kapital januari-juni 2010
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Eget kapital 20090.2-31 742 7 451 349 2 634 11176 188 11 364
Kursdifferenser -326 -64 -390 4 -386
Resultat 2750 2750 97 2 847
Eget kapital 201@6-30 742 7 451 23 5320 13 536 289 13 825
Aktien

Antalet utestdende aktier vid periodens slut: 7.419.574 aktier. Genomsnittligt antal utestdende aktier under perioden:

7.419.574 aktier. G5 Entertainment AB (publ) har inga utestiende konvertibler eller optioner.

Insynspersoner

Namn Aktien
VLADISLAV SUGLOBOV 705,000
SERGEY SHULTS 673,000
ALEXANDER TABUNOV 660,000
ADAM COWBURN 52,000
EIN STADALNINKAS 0
JOHAN WRANG 0
TOMAS AHLGREN 0
ASA ANDERSSON ENEBERG 0
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Stockholm, den 16 august 2010
G5 Entertainment AB (publ)

For ytterligare information rérande rapporten, kontakta Sergey Shults, Investor Relations via e-post: investors(@g5e.se

eller telefon: +7 495 978 54 79 alternativt +7 916 652 36 73.

G5 publicerar sin rapport fér det tredje kvartalet 2010 den 15 november 2010 och for det fjarde kvartalet 2010 den 25
februari 2011.
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G5 Entertainment AB (publ) omfattar flera féretag: G5 Holdings Limited (Hongkong), G5 UA Holdings Limited
(Hongkong), G5 Holding RUS LLC (Ryssland) och Shape Games Inc (Virginia).

G5 Entertainment AB ar utvecklare och forlaggare av forstklassiga nedladdningsbara spel for digitala natverk:
mobiltelefoner, pc samt spelkonsoler f6r hemmabruk eller barbara spelkonsoler.

G5 Entertainment bérjade som varldens ledande utvecklingsstudio for mobilspel och utvecklade spel baserade pa populira
titlar for Electronic Arts, Disney, THQ, Konami och andra forliggare. Numera utvecklar och publicerar G5
nedladdningsbara spel for mobilen och pc:n samt for stationara och béarbara konsoler. G5:s portfolj rymmer populira spel

for iPhone, iPad och pc, diribland Supermarket M&niaa n dochMahfoiegg Artifacts

G5:s spel riktar sig till en allt stérre publik som bestar av fler an 200 miljoner spelare av pc-casualspel, dagens drygt 75
miljoner anvandare av Apples iPhone- och iPod Touch-enheter samt innehavarna av de drygt 52 miljoner Sony PSP-enheter
som hittills har salts. Och G5:s publik kommer att vixa annu mer i takt med att man tar sina etablerade spelkoncept och

nya produkter till andra plattformar.

G5 utvecklar och siljer ocksa licenser av avancerade l6sningar for tradlésa operatorer, innehallsleverantérer och
mediebolag, som exempelvis Rysslands ledande mobiloperatér VimpelCom (Beeline). Bland G5:s produkter finns ocksa
MIDS-lésningen (Mobile Interface Design System) som gér det mojligt for operatorer, tillverkare av mobila enheter samt

tjansteleverantorer att automatisera och forbattra processer for grénssnittdesign.

G5 ENTERTAINMENT AB (publ)
BOX 5339, 102 47 STOCKHOLM SVERIGE
TELEFON: +7 495 978 54 79
FAX: +46-8 545 075 49, +7 495 637 62 98
E-POST: CONTACT@GSE.SE
ORG.NR 556680-8878
HTTP://WWW.G5E.SE



