
 
Lanserar Mystery of the Crystal Portal Comes för PSP® Minis 

(Tidigare publicerat på engelska)  

G5 Entertainment, känt för bästsäljande spel som Supermarket Mania, Stand O’Food, och Jane’s 
Hotel, har i dag släppt The Mystery of the Crystal Portal för PSP® (PlayStation®Portable) och 
PlayStation®3. 

En av de bästsäljande hidden object spelen genom tiderna, The Mystery of the Crystal Portal har 
en innovativ spelupplevelse, en spännande story, fantastiska helskärmsläge grafik och mycket 
mer. Spelet lanseras idag över hela Europa, följt av den nordamerikanska lanseringen om en 
vecka, den 6 juli. 

"The Mystery of the Crystal Portal har varit en stor hit på varje plattform vi har gjort", säger Vlad Suglobov, 
grundare och vd för G5 Entertainment. " Hidden object spel är det överlägset mest populära i 
den casual games kategori just nu, och eftersom det är det första seriösa spelet i hidden object 
genre för PSP Minis förväntar vi oss att det är en stor framgång på den här plattformen också. " 

Ge dig ut på ett klurigt äventyr som är fullt av unika dolda föremål. Journalist Nicole Rankwist 
har alltid varit nära sin far, arkeologen, så när han plötsligt försvinner, vet Nicole hon måste hitta 
honom. När allt kommer kring har han nyligen gjort en upptäckt som kan "förändra 
mänskligheten." Följ med Nicole när hon söker i världen på sinsträvan att hitta sin far och 
upptäcka sanningen bakom Crystal Portal. 

För ytterligare information, om The Mystery of the Crystal Portal och andra spännande spel från 
G5 inklusive screensshots och gametrailer, besök http://www.g5e.com , G5 Entertainment's 
YouTube channel på www.youtube.com/g5enter, G5’s Facebooksida 
www.facebook.com/g5games, eller G5 på Twitter www.twitter.com/g5games. 
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Mer information kan hittas på  www.g5e.se/corporate 
För ytterligare information kontakta: investor@g5e.se 
 
Om G5 Entertainment AB (publ) 

G5 Entertainment AB är utvecklare och förläggare av förstklassiga nedladdningsbara spel för iPhone/iPad och 
pc:n samt för stationära och bärbara konsoler. Numera utvecklar och publicerar G5 sina egna spel som är 
familjevänliga, lätta att lära sig och passar en bred publik av såväl erfarna spelare som nybörjare. G5 äger ett 
antal välkända pc- och iPhone-spelkoncept som exempelvis Supermarket Mania, Stand O’ Food och Mahjongg 
Artifacts, och satsar på att skapa nya spel samt konvertera företagets redan etablerade speltitlar till nya 
plattformar. G5:s spel riktar sig till den allt större marknad som består av över 200 miljoner spelare av casualspel 
för pc, fler än 100 miljoner användare av Apple iPhone-telefoner samt de drygt 52 miljoner Sony PSP-enheter 
som hittills har sålts. I takt med att bolaget konverterar sina spel till nya plattformar, kommer G5 att expandera 
ytterligare. 



 
Dessutom utvecklar och säljer G5 licenser av MIDS, en lösning för gränssnittsdesign för trådlösa operatörer och 
mobiltillverkare. MIDS-lösningen används bland annat av Rysslands ledande mobiloperatör, Vimpel 
Communications (Beeline). 


